Otazky k statng skuske z predmetu
Matematika

1) Limita a derivacia funkcie, derivacia sictu, stcinu a podielu funkcii. Derivovanie zloZene
funkcie, derivacie vySSich réadov, diferencid funkcie — geom. vyznam a vyuZitie, aplikécie
diferencidlneho poctu v matematike a fyzike.

2) Neurcity integrdl, integrovanie jednotlivych typov funkcii

3) Zavedenie pojmu Riemannovho urcitého integralu a jeho vypocet — Newton-Leibnizov vzorec,
aplikacie Riemannovho integralu.

4) Funkcie viac premennych, parcialne derivécie, parcidlne derivécie vysSich radov, diferencidl,
dotykové rovina— geometricky vyznam

5) Extrémy funkcii dvoch premennych —lokélne, viazané, globalne extrémy, funkcie urcené
implicitne, veta o existencii aderivécii funkcie urceng implicitne.

6) Pojem vektora, operécie s vektormi, skalarny, vektorovy a zmieSany sicin vektorov, ich
geometricka interpretécia, linedrna kombinacia vektorv, linearna zavislost anezavislost
vektorov.

7) Matice a determinanty, definicia, operacie, vlastnosti.

8) Systémy linedrnych algebraickych rovnic — metddy ich rieSenia.

9) Vektorova funkcia skaldru - limita, spojitost, derivacia. Derivécia skalarnej funkcie v smere
vektora, gradient, divergencia, rotécia.

10) Nekonecny ciselny rad — konvergencia. Kritéria konvergencie pre rady s nezdpornymi
¢lenmi. Rady so striedavymi znamienkami. AbsolUtne arelativne konvergentné rady.

11) Mocninové rady — obor konvergencie. Rozvoje funkcii do mocninovych radov a vypocet
suctov radov pomocou derivovania alebo integrovania vhodného mocninového radu.

12) Dvojné, trojné integraly — definicia, vlastnosti, vypocet, substiticia do dvojnych a trojnych
integralov, aplikacie, tlohy vedlce k zavedeniu danych pojmov.

13) Krivkové integraly 1.druhu - definicia krivkového integrdu I. druhu, Ulohy vedice k danému
pojmu, vlastnosti, vypocet a aplikécie.

14) Krivkové integrdly 2.druhu - definicia krivkového integrdlu 1. druhu, dlohy vedlce k
danému pojmu, vlastnogti, vypocet, aplikacie.

15) Diferencidlne rovnice 1. radu., zé&kladné pojmy, Cauchyho Uloha, niektoré typy
diferencidlnych rovnic 1. radu.

16) Linearne diferencidne rovnice k — teho rédu. Varidcia kon&ént. Cauchyho udloha. Dif.
rovnice linearne n-tého rédu s kon&antnymi koeficientmi.

17) Numerické rieSenie diferencidlnych rovnic — niektoré zékladné metody

18) Z&kladné poznatky z vyrokovej logiky, zakladné typy dbkazov, zékladné poznatky z tedrie
mnoZzin, mnozinové operécie, pojem relécie, zobrazenia



Otazky k statng skuske z predmetu
Zaklady teoretickeg informatiky

1) Jazyky ako mnoZiny retfazcov a néstroje ich generovania a rozpoznavania. Programovacie
jazyky aich formadlne modely.

2) Rozhodnutel’né problémy pre regularne a bezkontextoveé jazyky.

3) Algoritmus, jeho vlastnosti. Z&kladné rozdelenie typov algoritmov. Urcéenie zloZitosti
algoritmov.

4) Rozdelenie, princip a zhodnotenie ¢asovej zlozZitosti triediacich algoritmov.

5) Vyhradavacie algoritmy nad sibormi Udajov (sekvencné, bindrne, vyhl'adavanie v binarnom
strome ...) aich z&kladné charakteristiky.

6) Bindrny strom ako détova StruktUra, operacie s bindrnym stromom, oblasti pouZitia binarnych
stromov.

7) Zakladny princip arozdelenie kompresnych algoritmov.

8) Graf, digraf, siet’; prehl'adavanie grafu; h'adanie kostry v ohodnotenom grafe.

9) Grafové problémy: hamiltonovské kruznice a obchodny cestujuci; h'adanie kostry

v ohodnotenom grafe.

10) Objekty a objektovo-orientovany pristup k rieSeniu problémov. Porovnanie sklasickym
pristupom.

11) Modelovanie paralelnych a distribuovanych systémov: CCS (Calculus of Communicating
Systems). Zakladné konstrukcie CCS: paralelnd kompozicia, restrikcia. Silna a slaba bisimulécia
procesov.

12) Klasifikacia Petriho sieti. Zakladné prvky a vliastnosti C/E PN, P/T PN a Coloured PN.

13) Rasterizécia ¢iar avypinanie oblasti (vyuZitie, DDA aBresenhamov algoritmus pre Usecku
akruznicu, klasifikacia oblagti, riadkovy a semienkovy algoritmus pre oblasti, principy, vyhody
anevyhody, porovnanie).

14) Orezanie Usecky aoblasti (vyuzitie, Cohen-Sutherlandov algoritmus a algoritmus postupnym
polenim pre Usetky, Sutherland-Hodgmanov aWeiler-Athertonov algoritmus pre oblasti,
principy, vyhody a nevyhody, porovnanie)

15) Osvetlovacie modely atienovanie (vyuZitie, svetelné zdroje, kondtantné tiefnovanie,
Gouradova a Phongova metdda, principy, vyhody a nevyhody, porovnanie).

16) Geometrické transformécie (vyuZzitie, klasifikacia, linearne transformacie a homogénne
suradnice, transforma¢na matica, skladanie transformécii).

17) RieSenie bezpecnosti v pocitacovych sietach, VPN, firewall, IDS.

18) Objektovo-orientované datové modelovanie (triedy, asociacia, zovSeobecnenie, kompozicia,
agregécia).

19) Paralelné algoritmy natriedenie a najkratSiu cestu v grafe.

20) Tvorba funkciondneho modelu. (Diagram tokov Udajov (DFD), jeho komponenty, princip
tvorby DFD, miniSpecifikacia procesov)



Otazky k statng skuske z predmetu
Tvorba a vyuZivanie softveru

1) Operacny systém — jeho zakladné prvky a funkcie.

2) Struktdrny model operagného systému (OS) —jadro OS typu UNIX atypu WINDOWS.
3) Pocitacove siete, zakladné pojmy, zakladné rozdelenie, pasivne a aktivne prvky.

4) Topoldgia pocitacovych sieti, prenosové média a pristupové metody.

5) Vrstvovy model a jeho uplatnenie v RM ISO/OSI a TCP/IP, opis, sluzby afunkcie.

6) Internet a jeho sluzby. Popis pouzivanych protokolov. Mozné hrozby z Internetul.

7) Modely postupu vyvoja softvéru (kaskadovy, Spirdlovy, CE, . . .). Zivotny cyklus
softvéru.

8) Distribuované databazové systémy; spracovanie transakcii v takychto systémoch.

9) Principy a stratégie vyvoja softvéru. Fazy vyvoja softvéru.

10) Objektovo-orientované programovacie jazyky, zakladné pojmy (objekt, trieda, dedenie,
polymorfizmus), ich porovnanie s klasickymi vySSimi programovacimi jazykmi.

11) ER modelovanie, ER diagram. Transformécia ER diagramu do relacnych schém,
normalizécia relacnych schém.

12) Bezpecny informacny systém a trovne ochrany informacného systému.

13) Charakteristiky architektr spracovania dét; architektira Klient / Server (g viacUroviiova).
14) Zakladné ¢rty jazyka SQL.

15) Déovy sklad ajeho sicasti.

16) UML (diagram pripadov pouZitia, zakladné prvky, vyuZitie v tvorbe |S).

17) UML (diagram aktivit, z&kladné prvky, vyuzitie DA pri opise scen&rov pripadov pouZitia).
18) UML (diagram tried, triedy, asociacia, zovSeobecnenie, kompozicia, agregécia).



